
Sciences 8e année





Nom : ___________________________

Sc8.2.2 : La réflexion et les miroirs
Plan du chapitre – Guide d’étude

1. Définitions : rayons incident et réfléchi, normale, angle d’incidence et de réflexion. (p.178)
2. Activités d’exploration : Schéma de rayons lumineux 

3. Laboratoire requis: Activité 5-2B et 5-2C: Réflexion dans un miroir plan (p.192-194)

4. Les schémas des rayons pour un miroir plan (p.189)

5. Les lois de la réflexion (p.178)

6. Les types de miroir : plan (p.191), concave (p.197, 203), convexe (p.204, 206)

7. Activité 5-3A: Observer les images dans différents types de miroirs (p.197)

8. [image: image12.jpg]


Activité : Les schémas des rayons avec les miroirs convexes et concaves. 

9. Les propriétés des miroirs courbes: foyer, axe principal, sommet (p.198, 204)
10. Image réelle et virtuelle (p.190, 201, 207)

Vocabulaire

	axe (m) principal 
	foyer 
	plan (m)
	schéma 

	concave 
	incidence  
	réelle 
	sommet (m)

	convexe 
	incident 
	réfléchi 
	virtuelle  

	diagramme  
	normale (f)
	réflexion 
	


Mets le bon mot pour chaque définition, en utilisant un article correct quand c’est approprié. 
1. rayon ___________________________ : le rayon qui frappe le miroir

2. rayon ___________________________ : le rayon qui rebondit du miroir

3. ___________________________ : ligne imaginaire perpendiculaire à la surface du miroir

4. angle d’___________________________  : angle entre le rayon incident et la normale

5. angle de ___________________________ : angle entre le rayon réfléchi et la normale

6. ___________________________ ou ___________________________ des rayons : diagramme qui montre les rayons incidents et réfléchis, et sert à décrire l’image formée dans un miroir ou une lentille.

7. ___________________________ : surface plate

8. ___________________________ : creux, comme l’intérieur d’une sphère

9. ___________________________ : bombé, comme l’extérieur d’une sphère

10. ___________________________ : point de convergence des rayons réfléchis parallèles à l’axe principal d’un miroir courbe.
11. ___________________________ : ligne imaginaire, perpendiculaire au miroir, qui passe par le foyer et le sommet du miroir.
12. ___________________________ : point sur la surface d’un miroir courbe où passe l’axe principal.
13. image ___________________________ : image formée par le croisement des rayons réfléchis eux-même.

14. image ___________________________ : image de l’objet qui semble exister dans le miroir, formée par le prolongement des rayons réfléchis.

Activités d’exploration : Schéma de Rayons Lumineux
But : Utiliser la boîte à rayons pour tracer les parties différentes d’un schéma de rayons. 
Matériel : par groupe : un petit miroir, une boîte à rayons avec masque, un crayon, une règle, et la feuille de diagramme donnée par le professeur.

Instructions : 
1. Préparer la boîte à rayons avec le masque pour faire un seul rayon de lumière.  

2. Travailler sur la feuille de diagramme donnée par le professeur pour votre groupe.  

3. Chaque membre du groupe doit utiliser leur règle et dessine un rayon incident a gauche de la normale sur votre feuille de diagramme.

4. Place le miroir sur la ligne nommée miroir et puis place la boite a rayons a gauche de la normale et situe le rayon de lumière directement au-dessus de le rayon incident que tu as dessinée.  

5. Étiquette le rayon incident, et le rayon réfléchi.  Ensuite, étiquette la normale, l’angle d’incidence (i) et l’angle de réflexion (r). 
6. Écris le titre « Schéma de Rayons Lumineux » en haut du schéma.

7. Colorier le schéma et le remettre à Mme K. avant le fin du période. 
[image: image13.png]


Evalution :



Titre  / 1



Étiquettes / 1



Presentation / 1



Diagramme  / 1


Total   * / 4
                                                                                     Boite a rayons

Les rayons et les angles dans la réflexion
	La lumière réfléchie




Utilise ton livre p.178.  Fais un diagramme et étiquette 

· Le miroir

· Le rayon incident

· Le rayon réfléchi

· La normale

· L’angle d’incidence

· L’angle de réflexion

(Laboratoire : La réflexion)

Les lois de la réflexion

1. ______________________________________ _______________________________________

2.  ______________________________________ _______________________________________
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Comment trouver 





une image avec le 





schéma des 





rayons ?

[image: image15.emf]            Pour trouver l'image d'un point:







•
1.  Trace un rayon incident, du point au miroir.

2.  Trace la normale.

3.  Mesure les angles et trace le rayon réfléchi.

4.  Recommence avec un deuxième rayon 
incident.

5.  Continue les rayons réfléchis derrière le 
miroir. 
Leur intersection est l'image du point.

Pratique!
a) Choisis toi-même deux rayons incidents.  Trouve les rayons réfléchis et l’image de la fleur.
[image: image16.emf]
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b) Utilise les rayons réfléchis donnés pour trouver l’image du rhombe.
[image: image18.emf]
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Pour trouver l'image d'un objet plus grand:



Trouve l'image de deux points, le haut et le bas de l'objet.

Le "truc de la normale"

Puisque l'image est la même distance derrière le miroir que l'objet est devant, tu peux trouver l'image plus facilement :

1.  Trace la normale qui passe par un point de 
l'objet (exactement 90o du miroir).  

2.  Mesure la distance entre l'objet et le miroir.

3.  Continue la normale derrière le miroir pour la 
même distance.  Ce point est l'image.

Pratique!

À l’aide du truc de la normale et ta règle, trace les images réfléchies des objets ci – dessous:

	



	



	




Les types de miroirs
· Plan - le miroir d’une salle de bains (plan) (p.191)

· Concave - Les miroirs concaves possèdent une surface réfléchissante et courbée (ex : l’intérieur d’une cuillère en métal (p.197, 203))

1. Utilisé pour : 

a. capter et réfléchir la lumière (un puissant faisceau lumineux, réflecteur d’une lampe de poche)

b. capter les signaux (antenne parabolique)

· Convexe - Un miroir courbé vers l’extérieur, comme la surface extérieure d’un bol ou d’une sphère, (ex - le miroir de sécurité à l’avant d’un autobus scolaire (p.204, 206))

1. Utilisé pour :

a. Former les objets plus petits que les objets qu’ils reflètent. (la surveillance, rétroviseurs)

b. Disperser les rayons et permettre d’éclairer une plus grande surface. (boule en miroir)


Les Types de Miroir

Nomme le type de miroir (plan, convexe ou concave) utilisé dans chacune des situations suivantes. Inscris chacune de tes réponses sur la ligne tracée.

	
1.
Un miroir de salle de bains


[image: image1.wmf]
Utilité : te renvoyer une image fidèle de toi-même

Type de miroir : 

	
5.
Des phares d’automobile et une lampe de poche

[image: image2.wmf]
Utilité : projeter un puissant rayon lumineux

Type de miroir : 


	
2.
Un miroir de surveillance dans un magasin


[image: image3.wmf]
Utilité : procurer un grand champ de vision


Type de miroir : 

	
6.
Un miroir de maquillage


[image: image4.wmf]
Utilité : te montrer une image grossie de 
certaines parties de ton visage

Type de miroir : 


	
3.
Une glace sans tain


[image: image5.wmf]
Utilité : C’est un miroir d’un côté, et une fenêtre de l’autre

Type de miroir : 

	
7.
Un rétroviseur latéral d’automobile


[image: image6.png]



Utilité : procurer un grand champ de vision derrière l’automobile et sur le côté de l’automobile

Type de miroir : 


	
4.
Un miroir de dentiste


[image: image7.wmf]
Utilité : rendre la dent visible et la grossir


Type de miroir : 

	
8.
Une boule miroir rotative dans une discothèque

[image: image8.wmf]
Utilité : projeter des rayons lumineux dans différentes directions

Type de miroir : 



Les propriétés d’un miroir courbe
	Un miroir concave (p.198)



Utilise ton livre aux pages  198 et 204.  Fais les diagrammes d’un miroir concave et convexe, et étiquette 

· Le miroir

· L’axe principal

· Le foyer

· Le sommet

Définitions :

	Un miroir convexe (p.204)




· L’axe principal – une ligne qui représente la normale au centre d’un miroir concave (ou convexe)

· Le sommet – le point où l’axe principal croise  le miroir (S).

· Le foyer – le point ou convergent ou divergent les rayons lumineux(F).

Les schémas des rayons pour les miroirs courbes
· Le schéma des rayons t’indique où se trouvent le haut et le bas de l’image.

Les propriétés d’une image dans un miroir courbe

Taille : plus grande ou plus petite que l’objet ?

Position : plus proche ou plus loin du miroir que l’objet ?  Est-ce que c’est entre le miroir et F, ou entre F et 2F, ou plus loin que 2F?

Orientation : à l’endroit ou à l’envers ?

Type : image réelle ou virtuelle ?

La différence entre une image réelle et une image virtuelle :
	Image réelle
	Image virtuelle

	Une image est réelle lorsque les

rayons réfléchis (NON PAS les rayons prolongés) se croisent.


	Une image est virtuelle lorsque les

rayons prolongés (NON PAS les rayons réfléchis) se croisent en arrière du .miroir).




Des schémas des rayons pour des miroirs CONCAVES
Cas # 1: L’objet est situé entre le foyer et le miroir

Dessine un diagramme pour l’image produit dans un miroir concave quand l’objet est situé entre le foyer et le miroir.

[image: image9.png]pincipal
s




Voici les étapes pour trouver le haut de l’image: 

1. Trace un rayon incident parallèle à l’axe principal, et le rayon réfléchi (ou une prolongation du rayon réfléchi) qui passe dans le foyer.
2. Trace un rayon incident ou le prolongement du rayon passant par le foyer, et le rayon réfléchi qui voyage parallèlement à l’axe principal. Tu devras prolonger le rayon derrière le foyer.)

3. Tu devras prolonger les rayons réfléchie derrière le miroir pour déterminer le point où ils se croisent pour former une image. Le haut de l’image est situé au point où les deux rayons se croisent.

Caracteristiques de l’image:

· ______________________

· ______________________

· ______________________

· ______________________

Cas # 2
Dessine un diagramme pour l’image produit dans un miroir concave quand l’objet est situé entre le foyer et un point deux fois plus éloigné du miroir.

[image: image10.png]pincipal 4
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Voici les étapes pour trouver le haut de l’image: 

1. Trace un rayon incident parallèle à l’axe principal, et le rayon réfléchi (ou une prolongation du rayon réfléchi) qui passe dans le foyer.

2. Trace un rayon incident ou le prolongement du rayon passant par le foyer, et le rayon réfléchi qui voyage parallèlement à l’axe principal. Tu devras prolonger le rayon derrière le foyer.)

3. Tu devras prolonger les rayons réfléchie derrière le miroir pour déterminer le point où ils se croisent pour former une image. Le haut de l’image est situé au point où les deux rayons se croisent.

Caracteristiques de l’image:

· ______________________

· ______________________

· ______________________

· ______________________

Cas # 3
Dessine un diagramme pour l’image produit dans un miroir concave quand l’objet est situé à plus du double de la distance du miroir au foyer.

Voici les étapes pour trouver le haut de l’image.

1. Trace un rayon incident parallèle à l’axe principal et un rayon réfléchi qui passe par le foyer.

2. Trace un rayon incident passant par le foyer et un rayon réfléchi parallèle à l’axe principal..
3. Le haut de l’image est situé au point où les deux rayons réfléchis se croisent.

Caracteristiques de l’image:

· ______________________
· ______________________
· ______________________
· ______________________

Des schémas des rayons pour des miroirs CONVEXES
Cas # 1: L’objet est situé entre le foyer et le miroir

· L’axe principal représente la normale au centre du miroir convexe comme pour un miroir concave.

· Le foyer d’un miroir convexe se trouve derrière le miroir.

· l’objet est placé sur l’axe principal
· Seulement un cas parce que le foyer est derrière le miroir.
[image: image11.png]principal
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Voici les étapes pour trouver le haut de l’image

1. Trace un rayon incident parallèle à l’axe principal, dont la réflexion traverse le foyer.

2. Trace un rayon incident prolongé jusqu’au foyer, avec un rayon parallèle réfléchi jusqu’à l’axe principal.

3. Les deux rayons prolongés se rencontrent au sommet de l’image.

Caracteristiques de l’image:

· ______________________

· ______________________

· ______________________

· ______________________

PRATIQUE!!! - Les schémas des rayons pour les miroirs courbes
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Sc8.2.2 : La réflexion et les miroirs – Carnet – p.1
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